JEU de Késekastchen (morpion) — GEOGRAPHIE ALLEMAGNE
préparé par I'assistante allemande 2014- 2015 efioe Bartels

Cette activité correspond, selon le BO HS n°3 djuit92008 a
v la compétence 1la maitrise de la langue :
- s’exprimer a I'oral avec un vocabulaire approgifrécis
v la compétence Pratique d’'une langue vivante étrangére
- répondre a des questions et en poser pour olojeeigue chose
v la compétence 5culture humaniste :
- connaitre quelques éléments de la culture d'tire guays (géographie)
v' Compétence 6compétences sociales et civiques
- coopérer avec un ou plusieurs camarades

2Objectif de I'activité :
Repérer quelques éléments culturels d’un paysmgukaallemande, en lien avec le BO HS N°8 du 30
aoult 2007

Langue: allemand pays ALLEMAGNE

Eléments choisisenvironnement géographique et culturel (drapeau, 8uves, mers, relief, Lander)

- niveau de classeCYCLE 3
Pré-requis les nombres jusqu’a 4, I'alphabet

- jeu final : KASEKASTCHEN (jeu du morpion)
- dispositif : classe divisée en 2 équipes, collectif

- matériel :
o 2x5 affiches des cartes grand format.(5 cartegrdifftes de I’Allemagne : une série pour le tableau
et 1 série pour donner en étape 1 dans chaqueereuf carte de I'Europe
0 quelgues exemplaires des 2 fiches-cartes petitdopour les éleves (1 pour 2 ou 3)
0 pour I'enseignant : fiche des questions/réponses
0 9 pions de 2 couleurs différentes (ou X et O plazétableau)

- déroulement:

1. (10" — Faire 5 groupes et donner 1 carte diffe@enthaque groupe (grand format) ; demander a
chaque groupe de décrire sa carte en la nommantut, et en donnant les informations que I'on
peut y trouver. Au fur et & mesure, I'enseignafithé les cartes décrites, puis celle de 'Eurépe
faire émerger le nom du pays et I'idée d'informasiaifférentes selon les cartes.

2. (5) —reprendre les cartes et les enlever dwetablExpliciter les regles du jeu du morpion (en
allemand Kasekastchen ), ou faire expliciter la regle par un éleve qucbnnait (si c’est le cas) en
dessinant le tableau :
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Regle du jeu
But du jeu : aligner 3 pions de méme couleur (ou 3x - 30) hor  izontalement,
verticalement ou en diagonale
Chaque équipe dispose des documents (cartes). Le jeu est mené par I'enseignant qui fait
jouer une équipe apres l'autre. Un éléve désigné dans chaque équipe devra choisir une case
en allemand « Ich mdchte A-3 bitte. » ou « A-3 ». L’enseignant pose alors la question
correspondante et I'’équipe doit trouver la réponse pour avoir son pion placé ou sa croix
marquée. Si I'équipe ne trouve pas, c'est au tour de 'autre équipe de jouer. A chaque tour
I'éléve qui demande une case change. La premiére équipe qui a placé ses trois aimants
horizontalement, verticalement ou en diagonale, a gagné.

3. (20) - phase de jeu
Prolongement ou variante constituer des groupes de 5, dans lesquelattg un meneur et 2 équipes.
Faire jouer le jeu par groupes.

4. (5) - bilan de séance :
Qu’avons-nous appris avec ce jeu ?
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